HobbyHorsing Turnier®, Firecup 6.0

Datum
Ort
Austragungsort

Parken

Veranstalter
Nennschluss
Ansprechpartner
Meldestelle

SV Walddorf
- Ausschreibung -

4.7.2026
72141 Walddorfhaslach (Baden-Wirttemberg)
Ballspielhalle Walddorfhaslach

Am Gelande gibt es ein paar Parkplatze, dariber hinaus kann in der
Umgebung unter Beachtung der StralRen-Verkehrs-Ordnung geparkt
werden.

Abteilung HobbyHorsing SV Walddorf
4.6.2026
Kerstin Fischer, kerstin.fischer@svwalddorf.de

Fiir Anmeldungen offen von 8.00-11.00 Uhr, danach ist anmelden nicht
mehr moglich!!

Wettbewerbsiibersicht & -kosten

Priifungs | Wettbewerb Details Max. Startgebiihr
-Nr. Teilnehmerzahl
1 Dressur — leicht (nur fur Eigene Kir 15 8€
unter 121)
2 Dressur — schwer Freestyle mit 20 8€

zufalligem Lied

3 Zeitspringen - leicht 40 cm 40 8€
4 Stilspringen — leicht 40 cm 30 8€
5 Zeitspringen — mittel 60 cm 40 8€
6 Stilspringen-mittel 60cm 30 8€
7 Machtigkeitsspringen Ab 80 cm 15 8€
8 Punktespringen Verschiedene 25 8€
Héhen
9 Dressur U99 (ab 30 Eigene Kur 8 8€
Jahre)

Nennung/Anmeldung: Die Nennung/Anmeldung erfolgt ausschlieBlich online Giber diese Internetadresse

https://www.hobbyhorsing.app/Cup/Firecup 6 0

Man ist nur angemeldet, wenn man eine Startnummer per Mail erhalten hat.

Startgeld: Das Startgeld ist pro Priifung zu bezahlen. Pro Priifung fallt eine Startgebiihr von 8€ an. Das

Startgeld wird direkt vor Ort in bar gezahlt.

Platz 1-6 erhalten platzierte Schleifen. Der 1. Platz erhalt einen Pokal. Alle Nichtplatzierten erhalten eine

Teilnehmerschleife. Der Tagessieger kriegt einen Pokal.

*Ubungstunier



https://www.hobbyhorsing.app/Cup/Firecup_6_0

Vorlaufiger Zeitplan: (-> Siegerehrungen finden direkt im Anschluss an die Priifungen statt)

Zeit Was?

8:00 Anmeldung fiir die Startbereitschaft ist offen von
08:00 Uhr bis um 11:00 Uhr

8:45 Willkommensrede mit Infos zum Turnier

9:00 Punktespringen und U99 Dressur zeitgleich

9:45 Zeitspringen leicht und mittel zeitgleich

10:45 Stilspringen leicht und mittel zeitgleich

12:15 Mittagspause

13:00 Machtigkeitsspringen

14:30 Leichte Dressur (nur fiir unter 12-jahrige!)

16:00 Schwere Dressur

18:00 Ende der Prifungen

18.15 Verkiindung Tagessieger*

*Der Tagessieger wird durch eine Punktevergabe errechnet. Je mehr Disziplinen man macht, desto mehr
Punkte kann man sammeln.

Platzierung Punkte
1 10

2 9

3 8

4 7

5 6

6 5

Grundsatzliche Regelungen:
= Startzahlbegrenzung

Jeder Teilnehmer darf an maximal vier Priifungen teilnehmen.
Es ist nicht gestattet, in einer Priifung mit mehreren Hobby Horses zu starten, jeder Reiter darf nur ein
Mal pro Priifung starten.



Aus Grinden der Fairness und der begrenzten Zeit ist es nicht gestattet, gleichzeitig an Zeitspringen
leicht und mittel, sowie Stilspringen leicht und mittel teilzunehmen.

= Sportbekleidung
Die Wettbewerbe werden in einer Turnhalle ausgetragen. Daher sind entsprechende Hallenschuhe und
beliebige, funktionelle Sportbekleidung zu tragen. Gymnastikschlappchen sind nur fir die
Dressurprifungen zugelassen.

= Hinweise zu Bild- und Tonaufnahmen und deren Veroffentlichung
Wir weisen alle Teilnehmer bzw. deren Erziehungsberechtigte darauf hin, dass es sich bei dem
HobbyHorsing Turnier des SV Walddorf e.V. um eine 6ffentliche Sportveranstaltung handelt. Die
Teilnehmer bzw. deren Erziehungsberechtigte erklaren sich mit Nennung damit einverstanden, dass Bild-
und Tonaufnahmen gemacht werden kénnen.
o Die regionale und tiberregionale Presse wird ggfs. vor Ort sein und liber Print- und Online
Medien mit Foto- und Filmaufnahmen berichten.
o Auch teilnehmende Vereine kdnnen Foto- und Filmaufnahmen fir die eigene
Offentlichkeitsarbeit anfertigen und nutzen.
o Der SV Walddorf e.V. wird vor Ort fotografieren und ggf. Fotoaufnahmen auf seiner Website
veroffentlichen.

s Hinweise zum Datenschutz
Die in der Nennung gemachten Angaben werden ausschlieRlich zum Zweck der Turnierorganisation
verwendet und kdnnen hierflir vom Veranstalter an externe Dienstleister (Meldestellenservice, Richter)
weitergegeben werden. Start- und Ergebnislisten werden veroffentlicht.
Folgende Daten kdnnen in den Listen dargestellt werden:
o Name, Vorname, Verein des Teilnehmers o Name und Kopfnummer des Hobby Horse

Besondere Bestimmungen:
Die Teilnehmer haben ihre eigenen Startnummern mitzubringen. Diese werden auf mindestens einer Seite
des Hobby Horse Zaumzeugs befestigt. Zahlen auf Startnummern miissen gut leserlich sein.

=  Mit der Nennbestatigung per Mail werden den Teilnehmern ihre Startnummern mitgeteilt.
= Aus Versicherungsgriinden sollten alle Teilnehmer einem Verein angehéren. Liegt keine
Vereinszugehorigkeit vor, ist die Teilnahme auf eigene Verantwortung und Haftung der Teilnehmerin
bzw. des Erziehungsberechtigten.
Alle Besucher und Teilnehmer sind personlich haftbar fiir Schaden gegenliber Dritten, die durch sie
selbst, ihre Angestellten, ihre Beauftragten oder ihre mitgebrachten Gegenstinde verursacht werden. Wir
Ubernehmen keinerlei Haftung gegeniiber der Garderobe und Wertgegenstanden der Teilnehmer und
Besucher.
Hunde sind in der Turnhalle nicht zugelassen.

VerpflegungUnser Elternteam der Abteilung ist im Einsatz, so dass Essen und Getranke erworben werden
koénnen. Es gibt auch wieder einen Food Truck von BackyardBBQ.



Unser Leitbild:

Bei unserem Turnier sollen Spal$ und Freude fiir Kinder und Erwachsene im Vordergrund stehen. Wir messen
Erfolge nicht an Platzierungen und Schleifen, sondern an einem harmonischen Miteinander. Dazu gehort
sowohl der faire Umgang zwischen Veranstalter, Helfern und Besuchern, als auch das faire Verhalten der
Teilnehmer untereinander. Egal in welcher Disziplin, bei uns haben die Hobby Horses , die Nase vorn“ und
Meinungsverschiedenheiten sind stets sachlich und respektvoll zu klaren. Wir wiinschen uns einen
stressfreien Turniertag fiir alle Zweibeiner und Hobby Horses.

Und wenn’s im Wettbewerb mal nicht so klappt? Lachen, weitermachen, ndachstes Mal wird’s wieder besser.
Sowas ist doch keinen Streit unter Freunden wert.



Rahmenbedingungen fur die Prifungen: Viereck 9x 18m

Prifung 1: Dressur Leicht (nur flr unter 12-jahrige! Geht nach Alter am Tuniertag 4.7.2026)

Zulassige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziigeln und einem Gebissstiick mit Gebissringen
(Wassertrensengebiss). Gebisslose Trensen sind auch, sofern sie mit Ziigeln ausgestattet sind, erlaubt.
Zudem sind Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine Unfallgefahr darstellen) zugelassen
Das Hobby Horse muss mit Ausstattung mindestens 350 Gramm wiegen!

Nicht zugelassen sind:

Schweif am Stockende sowie Martingale, Vorderzeuge und das Reiten ohne jegliche Trense

Was der Richter sehen mdchte/Bewertung:

Beginnende Orientierung im Reitviereck

FleiRiges Vorwartsreiten, ohne zu tbereilen

Die 3 Grundgangarten Schritt, Trab und Galopp

Hobby Horse Haltung (eine Hand an Zugel und Stab, die andere nur am Ziigel)

Es gibt eine Wertnote zwischen 0 und 20 mit einer Dezimalstelle hinter dem Komma und ein kurzes
Protokoll.

Diese Priifung besteht aus einer selbstausgedachten Dressur mit folgenden Elementen. Die Kiir wird (sofern
erwiinscht) zu einem Lied ausgetragen (Das Lied muss mit der online Anmeldung eingereicht werden!). Die
vorgegebenen Elemente stehen in der Werttabelle weiter unten.




Dressur Leicht Viereck 9 x 18m

Bewertung:
M Erledigt  Die Bewertung der Kiir erfolgt durch die Sauberkeit der Elemente
Aufgabe (erledigt?) Bemerkungen
Einreiten im versammelten Galopp /1
Alle drei Grundgangarten (Schritt,Trab /2
,Galopp)
Schrittpiorette /1
Rickwertsrichten genau 5 Schritte (der letzte /1
Schritt muss geschlossen sein.)
2x Galoppiouretten (mit 5-6 Tritten) /2
Einfacher Galoppwechsel /1
Schlangenlinie durch die ganze Bahn /1
Zum Schluss einreiten im starken Galopp /1
Wertnote: /10
Wichtig Bemerkungen
Passend zur Musik! /0,5
Schwierigkeit der Kiir (nicht nur /2
aneinanderreihen der Elemente!!!)
Kérperhaltung (gerade, aufrecht, nicht /2
gebiickt)
Richtige Zligelhaltung (richtige Hand, /1
bei Wechsel umgreifen)
Leichtigkeit der einzelnen Gange und /1
Elemente
Pferdehaltung (Biegung und Stellung!!) /1
Flussige Ubergange (nicht stockend und /2
plotzlich!)
Ellenbogenhaltung (nicht mitfedern) /0,5

Gesamtwertnote /20 Wertnote: /10




Priifung 2: Dressur Schwer Viereck 9 x 18m

Zulassige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziigeln und einem Gebissstiick mit Gebissringen
(Wassertrensengebiss) aus beliebigem Material. Gebisslose Trensen sind auch, sofern sie mit Zligeln
ausgestattet sind, erlaubt.

Zudem sind Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine Unfallgefahr darstellen), Schweif am
Stockende, langerer Stock/Stecken, Kandaren Zdumung zugelassen.

Was der Richter sehen mochte:

Kérperhaltung: elegante Beinbewegungen mit gestreckten FuBspitzen, Oberkdrper gerade und aufrecht,
Hande ruhig

Zugelhaltung: innere Hand hilt den Zigel, duBere Hand Ziigel und Stab =» bei Handwechsel wird
umgegriffen

Hufschlagfiguren/Lektionen: korrekte Ausflihrung und Linienfihrung

Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempounterschiede deutlich erkennbar
Nickbewegung des Hobby Horses im Schritt

Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im Linksgalopp

Es gibt ein Protokoll mit einer Wertnote zwischen 0 und 10 fiir jede Lektion und ein paar
zusammenfassende Punkte. Aus diesen einzelnen Noten wird eine Endnote errechnet.

Genau wie bei der Dressur leicht ist diese Priifung bestehend aus einer eigenen Kiir, die aber ,Freestyle” zu
einem zufalligen Lied geritten wird. Alle Teilnehmer geben ein Lied an. Aus dieser Auswahl beginnt nach dem
GriRen ein zufalliges Lied. Die Kiir muss alle Pflichtelemente beinhalten und wird nachfolgendem
Wertprotokoll gerichtet. (Lied bitte mit der online Anmeldung mitschicken!)




Dressur Schwer Viereck 9 x 18 m

Bewertung:
M Erledigt  Die Bewertung der Kiir erfolgt durch die Sauberkeit der Elemente
Aufgabe (erledigt?) Bemerkungen
Einreiten in der Passage /1
Alle drei Grundgangarten (Schritt, Trab und /2
Galopp)
Serienwechsel Dreierwechsel /1
Jeweils zwei halbe Galoppiouretten (es /1
missen zwei getrennte einzelne halbe sein)
Einfacher Galoppwechsel /2
Starker Trab zur Piaffen Pirouette /1
Insgesamt 10 Passagetritte in der Kiir /1
Schrittpiourette /1
Wertnote: /10
Wichtig Bemerkungen
Passend zur Musik! /0,5
Schwierigkeit der Kir (nicht nur /2
aneinanderreihen der Elemente!!!)
Kérperhaltung (gerade, aufrecht, nicht /2
gebiickt)
Richtige Zligelhaltung (richtige /1
Hand, bei Wechsel umgreifen)
Leichtigkeit der einzelnen Gange und /1
Elemente
Pferdehaltung (Biegung und Stellung!!) /1
Flussige Ubergange (nicht stockend und /2
plotzlich!)
Ellenbogenhaltung (nicht mitfedern) /0,5

Gesamtwertnote /20 Wertnote: /10




Springprufungen (egal ob Stil oder Zeit)

Anforderungen:

® Den Parkour im Stilspringen moglichst elegant springen

® Der Hobby Horse Reiter sollte den Parkour im Zeitspringen auf Schnelligkeit im Galopp reiten kénnen.

® Die Hindernisse in dem vorgegebenen Parcours miissen in der richtigen Reihenfolge (iberwunden

werden.

Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

Die Spriinge werden immer von der Seite gesprungen, auf der die Zahl steht.

Es wird eine Parcoursbesichtigung geben, die Hindernisse diirfen NICHT zur Probe gesprungen
werden!

Das Hobby Horse muss inklusive Prifungsausstattung mindestens 350 Gramm wiegen!!

Zulassige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziigeln und einem Gebissstiick mit Gebissringen
(Wassertrensengebiss) aus beliebigem Material. Gebisslose Trensen sind auch, sofern sie mit Zlgeln
ausgestattet sind, erlaubt.

Zudem sind Vorderzeug, Martingal, Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine Unfallgefahr
darstellen) zugelassen, Gerten, Springkandare.

Was der Richter sehen moéchte/Bewertung:

Im Zeitspringen geht es um die schnellste Zeit mit den wenigsten Fehlerpunkten. (Keine Galoppwechsel
notig)

® Der Galopp muss erkennbar sein. Wird nicht galoppiert, werden auf die Endzeit 2 Strafsekunden addiert.

®  Start- und Ziellinie werden markiert

"  Die Zeit beginnt und endet mit Giberqueren der Start/Ziellinie. Die Zeit wird manuell mittels Stoppuhr

gemessen.
Jeder Abwurf und jede Verweigerung ergeben weitere 3 Strafsekunden
Bei einem Sturz kann der Teilnehmer auf Wunsch einen zweiten Versuch starten.

Im Stilspringen geht es um die schénste Ausfiihrung im Springen. Auch hier muss durchgdngig im
Galopp geritten werden. Die Bewertung erfolgt auf die Sauberkeit der Runde. (Galoppwechsel und
Handwechsel nétig).

Parcours:
Hindernisse mit ca. 8 Spriingen beim Springen leicht und mittel.
Der Springparcours wird beim Turnier in der Halle ausgehangt werden.



Prifung 7: Machtigkeitsspringen (Starthéhe: 80 cm)

Anforderungen:

Auf die Sprungtechnik wird keinen Wert gelegt

" Der Hobby Horse Reiter sollte den Sprung tiber die Starthéhe von 80 cm sicher beherrschen.

Zuldssige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziigeln und einem Gebissstiick mit Gebissringen
(Wassertrensengebiss) aus beliebigem Material. Gebisslose Trensen sind auch, sofern sie mit Zigeln
ausgestattet sind, erlaubt.

Zudem sind Vorderzeug, Martingal, Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine Unfallgefahr
darstellen) zugelassen.

Was der Richter sehen mdchte/Bewertung:
" Beim Maéchtigkeitsspringen geht es nur um die hochste gesprungene Hohe mit den wenigsten
Fehlversuchen und Abwiirfen. Es wird nur ein Hindernis gesprungen

Starth6he 80cm

Jeder Hobby Horse Reiter hat 2 Versuche je Sprunghéhe.

Nach jedem Durchgang wird der Sprung wie folgt erhéht:

80-110cm: Erhéhung in 5 cm-Schritten

110 — Endhohe : Erhéhung in 3 cm-Schritten
Sobald bei einem Sprung in der gleichen Hohe die Stange zweimal abgeworfen wurde, scheidet der
Teilnehmer aus.
Sprungverweigerung oder Sturz zahlen als Abwurf.
Der Stock des Hobby Horses muss wahrend dem Sprung zwischen den Beinen des Reiters bleiben. Ist das
nicht der Fall, ist der Sprung unglltig und zahlt ebenso als Abwurf
Das Hobby Horse muss mindestens 350g wiegen. An der Anmeldung wird das Hobby Horse gewogen.
Die Platzierungsreihenfolge ergibt sich aus er letzten erreichten Sprunghdhe; bei Gleichstand mit
anderen Teilnehmern zahlt die Anzahl der geworfenen Stangen (weniger abwiirfe = bessere Platzierung)
Falls es dann noch Gleichstand gibt, wird ein Stechen der zuletzt geschafften Hohe ausgetragen.

Die Platzierung erfolgt nach dem hochsten gesprungenen Prozentsatz von der Koérpergrofie.



Prifung 8: Punktespringen

Anforderungen:

Die Hobby Horse Reiter sollte den Parkour im Punktespringen auf Schnelligkeit im Galopp reiten
kdnnen. Die Hindernisse kénnen in beliebiger Reihenfolge Gberwunden werden. Je nach Sprung gibt
es unterschiedliche Punkte. Jeder Starter hat 40 Sekunden zu Verfligung, um so viele Punkte wie
moglich zu sammeln. Der Parcours muss durchgehend im Galopp geritten werden.

Die Springe kénnen von beiden Seiten gesprungen werden, die damit erreichbaren Punkte werden
am Sprung angebracht. Wird der Sprung gerissen, ist der Sprung ausgeschieden und man kann hier
keine Punkte mehr sammeln.

Es wird eine Parcoursbesichtigung geben, die Hindernisse diirfen NICHT zur Probe gesprungen
werden!

Zuldssige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziligeln und einem Gebissstlick mit
Gebissringen (Wassertrensengebiss) aus beliebigem Material. Gebisslose Trensen sind auch, sofern
sie mit Zligeln ausgestattet sind, erlaubt.

Zudem sind Vorderzeug, Martingal, Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine
Unfallgefahr darstellen) zugelassen, Gerten, Springkandare.

Was der Richter sehen mochte/Bewertung:

Im Punktespringen geht es um die héchste Punkteanzahl mit den wenigsten Fehlerpunkten. (Keine
Galoppwechsel notig). Dabei treten die Teilnehmerinnen einzeln an.

Der Galopp muss erkennbar sein. Wird nicht galoppiert, werden von der Endpunktzahl 2 abgezogen.
Start- und Ziellinie werden markiert

Bei einem Sturz kann der Teilnehmer auf Wunsch einen zweiten Versuch starten.

Parcours:

Hindernisse mit ca. 12 Spriingen.



Prifung 9: U99 Dressur Viereck 9 x 18m

Zulassige Ausriistung:

Zaumzeuge aus beliebigem Material mit geschlossenen Ziigeln und einem Gebissstiick mit Gebissringen
(Wassertrensengebiss) aus beliebigem Material. Gebisslose Trensen sind auch, sofern sie mit Zligeln
ausgestattet sind, erlaubt.

Zudem sind Fliegenohren, Beinschoner am Reiterbein (sofern sie keine Unfallgefahr darstellen), Schweif am
Stockende, langerer Stock/Stecken, Kandaren Zdumung zugelassen.

Was der Richter sehen mochte:

® Korperhaltung: elegante Beinbewegungen mit gestreckten FuRspitzen, Oberkdrper gerade und aufrecht,
Hande ruhig

Zugelhaltung: innere Hand hilt den Zigel, duBere Hand Ziigel und Stab =» bei Handwechsel wird
umgegriffen

Hufschlagfiguren/Lektionen: korrekte Ausflihrung und Linienfihrung

Tempo und Takt: fleiBiges Vorwartsreiten ohne Taktfehler, Tempounterschiede deutlich erkennbar
Nickbewegung des Hobby Horses im Schritt

Richtiger Handgalopp: auf der rechten Hand im Rechtsgalopp, auf der linken Hand im Linksgalopp

Es gibt ein Protokoll mit einer Wertnote zwischen 0 und 20 fiir jede Lektion und ein paar
zusammenfassende Punkte. Aus diesen einzelnen Noten wird eine Endnote errechnet.

Genau wie bei der Dressur leicht ist diese Priifung bestehend aus einer eigenen Kiir. Diese kann genauso zu
einem Lied geritten werden (Lied bitte mit der online Anmeldung mitschicken!)




U99 Dressur

Bewertung:

Viereck 9 x 18 m

M Erledigt  Die Bewertung der Kiir erfolgt durch die Sauberkeit der Elemente

Aufgabe (erledigt?) Bemerkungen
Einreiten im versammelten Schritt /1
Alle drei Grundgangarten (Schritt, Trab und /2
Galopp)
Hinterhandwendung /1
5 Tritte Rickwerts /1
2x Galoppiouretten /2
Starker Trab /1
Serienwechsel /1
5 Tritte Piaffe /1
Wertnote: /10
Wichtig Bemerkungen
Passend zur Musik! /0,5
Schwierigkeit der Kiir (nicht nur /2
aneinanderreihen der Elemente!!!)
Kérperhaltung (gerade, aufrecht, nicht /2
gebiickt)
Richtige Zligelhaltung (richtige /1
Hand, bei Wechsel umgreifen)
Leichtigkeit der einzelnen Gange und /1
Elemente
Pferdehaltung (Biegung und Stellung!!) /1
Flussige Ubergange (nicht stockend und /2
plotzlich!)
Ellenbogenhaltung (nicht mitfedern) /0,5
Gesamtwertnote /20 Wertnote: /10




